MARS - Exploratory Media Lab

Die Forschungsgruppe Media Arts and Research Studies (MARS)

am Fraunhofer IMK wurde 1997 von Monika Fleischmann und
Wolfgang Strauss gegriindet. Die Kompetenz der Forschungsgruppe fir
interaktive Medien liegt in der Verbindung gestalterisch-kinstlerischen
und technischen Know-hows. Diese Kompetenzen werden zur Um-
setzung neuer und innovativer Konzepte und Ideen eingesetzt. Expe-
rimentelle und kinstlerische Ansdtze loten dabei neue Formen in der
Mensch-Maschine-Beziehung aus.

Zu den Kernkompetenzen zéhlen - neben den gestalterisch-
kunstlerischen im Bereich digitaler Kunst und Kultur, Gestaltung und
Medlientechnologie - folgende technische Kompetenzen: Intuitive und
explorative Benutzerschnittstellen (Interfaces) // Mixed Reality - Integra-
tion digitaler und physikalischer Raume // Informationsvisualisierung
und Wissenstechnologien // Edutainment - Spielen und Lernen //
Multimedia-Archive // E-Learning // Internet Anwendungssysteme
[weitere Information unter: http://www.imk.fraunhofer.de/mars]
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Vorteile

Die PointScreen-Technologie kann bestehende oder
vorhandene Screens erganzen. Sie ist pradestiniert fur
groBe, interaktive Displays im 6ffentlichen und halb-
offentlichen Raum.

Den Benutzer Uberzeugt PointScreen durch einfache
und intuitive Nutzbarkeit, den unmittelbaren Zugang
zu digitaler Information sowie den spielerischen und
explorativen Umgang mit digitalen Medien.

Die PointScreen-Technologie kann fur samtliche An-
wendungsbereiche, in denen eine direkte Interaktion
mit einem Bildschirm erfolgen soll, eingesetzt werden.
Die GroBe und der Abstand des Displays ist dabei
variabel; die Technologie ist stufenlos skalierbar.




